EDITAL DO CONCURSO COSPLAY - COPA BRASIL
DIGITAL

1. DISPOSIGOES GERAIS

1. DISPOSIGOES GERAIS

1.1. O Concurso Cosplay da Copa Brasil Digital sera realizado no dia 9 de maio
sabado, as 14h, durante o evento Copa Brasil Digital.

1.2. Todos os participantes deverao estar presentes no local do evento até 13h30,
para credenciamento e organizagao do desfile.

1.3. O concurso sera na modalidade desfile interpretativo, com foco na
caracterizagao, fidelidade e desenvoltura do participante no palco.

1.4. O evento é de classificagao indicativa livre, e a idade minima para participacao
é de 10 anos, sem limite maximo de idade.

1.5. E vetada a participacdo de membros da organizagéo, equipe técnica,
estandistas, convidados oficiais e parceiros diretamente vinculados a producéo do
evento.

1.6. Sa0 aceitos cosplays de personagens de obras de acesso publico, como
animes, mangas, HQs, filmes, séries, animacgdes, jogos eletrénicos e live-actions.

1.7. Nao serao aceitos personagens originais de fas (OCs), fanzines ou artes nao
oficiais.

1.8. O concurso é um evento cultural e nao possui carater competitivo de
ranqueamento internacional, nem vinculo com outras seletivas externas.

1.9. Os participantes devem prezar pelo bom senso: € proibido o uso de palavroes,
gestos ofensivos, apologia a drogas, violéncia, preconceito ou manifesta¢des
politicas.

1.10. E proibida a caracterizacdo de personagens com conotagdo sexual, erética ou
hentai.

1.11. Ao se inscrever, o participante autoriza o uso gratuito de sua imagem e voz
para fins de divulgacao jornalistica e promocional do evento, sem qualquer
compensagcao financeira.



1.12. O evento podera divulgar imagens e videos do concurso em redes sociais, TV,
jornais, websites e materiais promocionais, em carater irrestrito e gratuito.

2. INSCRICOES
2.1. As inscri¢gbes sdo gratuitas e estarao disponiveis em duas modalidades:

e Online, através do formulario oficial do evento;
e Presencial, no dia do evento, até 1 hora antes do inicio do concurso (ou
até o preenchimento das vagas).

2.2. Limite maximo de 40 vagas, preenchidas por ordem de inscri¢ao.
2.3. A ordem de apresentagao seguira a ordem de inscrigao.

2.4. Quem se inscrever online devera confirmar sua participagao presencialmente
até 13h30, sob pena de perda da vaga.

2.5. Escolha de trilha sonora:

e Online: pode enviar musica;
e Presencial: musica padrao definida pela organizagao.

2.6. Cada participante podera se inscrever uma unica vez.
2.7. No ato da inscrigao, deverao ser enviados:

Dados pessoais (nhome, idade, cidade e contato);

Imagem de referéncia do personagem (frente, lados, costas e detalhes em
uma unica imagem”folha/arquivo”) a qual devera ser entregue de forma
impressa no dia;

Breve descricdo do personagem e da interpretacao;

Referéncia impressa no dia do evento em 3 vias.

3. REGRAS DO CONCURSO
3.1. Apresentacgao individual.
3.2. Tempo maximo de 1 minuto no palco.

3.3. Itens proibidos (com exemplos):
E proibido o uso de qualquer material que suje, danifique ou ofereca risco ao palco,
equipe ou publico, incluindo, mas nao se limitando a:

e Tintas liquidas ou spray;



Alcool ou substancias inflamaveis;

Canhéao de confete;

Agua ou liquidos em geral;

Glitter solto;

Areia, terra ou particulas;

Qualquer substancia que possa causar sujeira, escorregamento ou dano
estrutural.

3.4. Conduta:

Proibido brigas, desacatos ou agressoes;
Penalidade: desclassificagao imediata e retirada do evento.

4. JULGAMENTO E AVALIAGAO

4.1. Banca composta por 3 jurados.

4.2. Estrutura de notas:
Cada jurado atribuira nota de 0 a 10, dividida em:

5 pontos para COS (figurino)
5 pontos para PLAY (performance)

A nota final sera calculada por meio da média das notas dos 3 jurados, formando
o ranking geral.

4.3. Critérios avaliativos detalhados

+ COS (0 a 5 pontos)

Avaliagdo técnica do figurino:

Similaridade visual com a obra original, em comparagao com a referéncia
apresentada;

Fidelidade de cores, formas, proporcdes e detalhes;

Nivel dos materiais utilizados;

Dominio de modelagem e construgao do traje;

Acabamento geral (costura, colagem, encaixes);

Qualidade dos aviamentos (ziperes, botdes, bordados, etc.);

Pintura e finalizagao;

Cobertura de emendas e acabamento de props (armas e acessorios);
Apresentacgao geral e coeréncia visual.

+ PLAY (0 a 5 pontos)



Avaliacao de performance e interpretagao:

Performance teatral;

Capacidade de representar o personagem durante o desfile;
Fidelidade as caracteristicas comportamentais do personagem;
Expressividade corporal e facial;

Realizacdo de poses caracteristicas;

Uso do espaco de palco;

Presenca e impacto cénico;

Coeréncia entre figurino e interpretagao.

4.4. Penalizagoes e desclassificagoes

e Arremessar ou langar objetos para fora do palco (em dire¢ao ao publico
ou mesa técnica):
— Desclassificagao imediata

e |tens que caiam ou sejam langados dentro dos limites do palco, sem
atingir publico ou equipe:
— Permitido, desde que nao ofereca risco

e (Caso partes do cosplay se soltem ou quebrem de forma nao intencional:
— N&o gera desclassificagao, porém impactara negativamente na nota de
acabamento (COS)

e Descumprimento de regras gerais:
— Perda de pontos ou desclassificagao

e Auséncia total ou parcial do numero de referéncias solicitado(3 copias
impressas)

4.5. Resultado:
O resultado sera divulgado imediatamente apés o término do concurso, com
base na apuracio das notas.

4.6. A decisao dos jurados é final e incontestavel.

5. PREMIACAO

/" Total: R$ 2.000
¥ 1°:R$ 1.000

Y 2°:R$ 600

3 3° R$ 400

Pagamento em até 2 semanas (dias uteis) apds o evento.

6. FEEDBACK



Deve ser solicitado via e-mail da organizagao;

Sera enviado individualmente apds o evento;

Feedback presencial & opcional e depende da disponibilidade dos jurados;
Jurados ndo sao obrigados a responder por redes sociais pessoais.

7. CONSIDERAGOES FINAIS

e Participagao implica concordancia com o edital;
e Regras podem ser alteradas;
e Organizacgao pode vetar apresentagdes inadequadas.

Email para contato: cerradogeek.contato@gmail.com
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